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Zbior zadan ze statystyki nieprzypadkowo zawiera w
tytule sformutowanie: lubi¢ to! W trakcie jego
przygotowania towarzyszyto mi bowiem glebokie
przekonanie, ze statystyke mozna zrozumieé |
polubi¢. Przez poszczegdlne zagadnienia statystyczne
prowadzi nas para studentow, ktora stawia sobie
pytania podobne do tych, jakie moga nurtowaé
kazdego cztowicka. Statystyka uczy, jak wybra¢
odpowiednie narzedzia i jak postugiwaé si¢ nimi, aby
znalezienie odpowiedzi na te pytania byto tatwiejsze.

Od wielu lat prowadzg zajecia dla studentow w Szkole Gtéwnej Handlowej
w Warszawie, wiec naturalne jest, ze ksigzka zawiera zadania, pytania
teoretyczne oraz przyktadowe egzaminy dostosowane do obowigzujacego
w SGH programu przedmiotu. Oczywiscie, ze zbioru moga tez z
powodzeniem korzysta¢ studenci innych uczelni. Do wszystkich zadan i
pytan zamieszczono szczegotowe odpowiedzi — wiem, jak wazne jest to dla
studentow przygotowujgcych si¢ do egzaminu.

Jestem przekonana, ze wielu z Panstwa po zakonczonej Ssukcesem
przygodzie ze statystyka powie: lubig to!
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Testament Babci > A
Opis fabuty i cel gry

Fabuta

Babcia zapisata Ci w testamencie niebagatelng kwotg. Mozesz A
uzyskac do 320 tys. zt. po spetnieniu podanych przez Babcie warunkow

* Pienigdze zainwestujesz w zakup mieszkania w Warszawie lub okolicach;

* Wczesniej dokonasz analizy rynku nieruchomosci w Warszawie
wykorzystujgc metody statystyczne poznane na zajeciach z ulubionego
przedmiotu Babci;

* Prowadzacy zajecia przyzna Ci tytut rzeczoznawcy rynku nieruchomosci i
odpowiednio oceni Twojg wiedze i kompetencje zaprezentowane w
sprawdzianach i innych zadaniach.

Cel gry

Sensowne zainwestowanie spadku po Babci, dzieki poznaniu specyfiki rynku
nieruchomosci w Warszawie przy wykorzystanlu metod statystycznych.
Uzyskanie w toku gry jak najwiekszej sumy.




Ksiega regut - Rodzaje zadan

_do uzyskania tytutu rzeczoznawcy rynku nieruchomosci

Wartos¢ zadania

240 tys.

Max:
80 tys.

a) Sprawdzian 1 [120] 120
b) Sprawdzian 2 [120] 120
— -
Raporty w Excelu dotyczgce analizy rynku nieruchomosci:
a) Zdobycie danych, obliczenie podstawowych miar statystycznych 20
b) Zmienne losowe 10
c) Whnioskowanie statystyczne: estymacja, weryfikacja hipotez, analiza wariancji 30
d) Analiza regresji ceny m? mieszkania wzgledem innych zmiennych 20
Testy (3) z pytaniami teoretycznymi, o krétkim czasie trwania 12
Pytania z wyktfadu
a) Wywiad z C.F. Gaussem 4
b) Btad w sondazach przedwyborczych 4
c) Wywiad z R. Fisherem 4
Hasta do encyklopedii studenckiej
a) Schemat decyzyjny dotyczgcy wyboru testu istotnosci dla Sredniej w populacji 4
b) Krytyczny poziom istotnosci 4
c) Niezaleznos$¢ a nieskorelowanie 4
_ ciekawostki statystyczne, wszystko jest dozwolone 4




Statystyka

1 2 3 4 5 6 7 8
28.02 07.03 14.03 21.03 28.03 04.04 11.04 18.04
Rozki. Rozki. Zmienne Statyst. z Estymacja Hipotezy Prezenta- Analiza
empir. empir. losowe proby cje wariangji

9 10 11 12 13 14

25.04 09.05 16.05 23.05 30.05 06.06

Zaleznosc Korelacja Regresja Szeregi Indeksy Prezenta-
czasowe cje

Rap.
[10] Raport [30]

Pyt. z Pyt. z

Pyt. z wykiadu [4] wyktadu wyktadu
(4] (4]

Statystyczny Hydepark [4]
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Finat gry

Widoki na mieszkanie (a moze nawet mieszkanie z widokiem) ma kazdy
uczestnik gry, ktory w jej trakcie spetni dwa warunki:

1. uzyska tytut rzeczoznawcy rynku nieruchomosci uzyskujgc z dwoch
sprawdzianow min. 105 tys. zt,

2. zdobedzie w sumie co najmniej 162 tys. zt. uzyskujgc szanse na
mieszkanie z widokiem na:

wiezienie 162 — 197 tys. zt.
blokowisko 198 - 221 tys. zt.
apartamentowce 222 - 251 tys. zt.
park 252 - 275 tys. zt.

Zamek Krélewski 276 - 320 tys. zi.



Co zyskali studenci?

- Nauka we wtasnym tempie, w dowolnym czasie

- Urozmaicenie nauki — student wykonuje samodzielnie projekty w
programie Excel, testuje wiedze teoretyczng, przygotowuje inne prace

- Staty kontakt z prowadzgcym zajecia poprzez platforme e-sgh

- Mozliwosc¢ korzystania z forow dyskusyjnych na platformie przedmiotu

- Mozliwos¢ nadzorowania przez wyktadowce kazdego studenta osobno,
korygowania jego btedow

Co jest potrzebne do zorganizowania gry ?

- Ciekawy pomyst

- Platforma e-learningowa z narzedziami typu: dziennik, forum, poczta, testy

- Ogromne zaangazowanie, gtownie czasowe prowadzgcego zajecia



Dziekuje za uwage



