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FIZYCZNY 
INTERFEJS 

DO ŚWIATA 
CYFROWEGO 

 
EMBODIED 

INTERACTION
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HUMAN - COMPUTER  
INTERACTION
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WYBRANE Z HISTORII INTERAKCJI 
CZŁOWIEKA Z KOMPUTEREM

DROGA DO INTERAKCJI UCIELEŚNIONYCH
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ENIAC (Electronic Numerical 
Integrator and Computer)
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MOC OBLICZENIOWA 

Komputer - maszyna do wykonywania obliczeń

UNIVAC I
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Wszystko zaczęło się od 
zwykłej maszyny do 
pisania 

Christopher Latham Sholes
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BRAK INTERAKCJI
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ZAMROŻONY PRZYPADEK

Pamiętaj o bagażu 
doświadczeń 
użytkownika
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MONITOR

CLI - Command Line Interface 

Lata 70-te
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Terminal linii poleceń Szybsza interakcja  
z systemem 

Prezentacja większej 
ilości informacji 

Wyróżnianie tekstów 

Możliwość 
wprowadzania 
poprawek

Digital VT100

12

MYSZ

Bezpośrednia manipulacja i interfejs 
graficzny 

Koniec lat 70-tych
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Wynalazca myszy komputerowej
Prezentacja systemu oNLine w 1968 

Patent na mysz w 1970

Douglas Engelbart
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http://web.stanford.edu/dept/SUL/library/extra4/sloan/mousesite/1968Demo.html
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Xerox Star 8010 "Dandelion„  
Rok 1981

WIMP – Windows, Icons, Mouse, Pointer 

Cena: $16 595
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https://www.youtube.com/watch?v=GfcyGQU34bE
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Bezpośrednia manipulacja (koncepcja 1976)
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Naturalne postrzeganie pojęć 
wg. Star Information System Design

Proste 
konkrety 

widoczne 

kopiowanie 

wybieranie 

rozpoznawanie 

edytowanie 

interakcja

Trudne  
abstrakcja  
niewidoczne  
tworzenie  
wypełnianie  
generowanie  
programowanie  
przetwarzanie wsadowe
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Komputery w przyszłości 

?

Stoimy  
u progu 
wielkiej 
zmiany?
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„Komputery” w roku 2020
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Microsoft's Concept - Future vision 2020 
https://www.youtube.com/watch?v=ozLaklIFWUI
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Project Glass One day… 
bliskość ciała, bariera intymności, cyborg?
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https://www.youtube.com/watch?v=zRxNmu5w1UE
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Smart environment

“We have this 
fascination with 
the Hollywood 
version of robotics 
where they are 
servants and 
humanoids, but 
robotics is when 
you add 
intelligence to 
physical objects.”

Ali Kashani, 2014
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https://www.youtube.com/watch?v=L8TkhHgkBsg

26

https://www.youtube.com/watch?v=O0xlddo_Q1k&list=PLAdP2gzuu3qRZFLel6LbcyKkM3XKh2JMn&index=6
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Intel Edison 
Everything smart 

Technologia ucieleśniona?
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Intel Presents the "Make it Wearable" Challenge  
https://www.youtube.com/watch?v=iwSpn7H7vKg
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HARDWARE IS THE 
NEW SOFTWARE
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CONNECTING  
DIGITAL & PHYSICAL

UCIELEŚNIONA MOC OBLICZENIOWA
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inFORM - Tangible Media Group - MIT  
http://tangible.media.mit.edu/project/inform/
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 PROJEKTOWANIE INTERAKCJI
Budowanie dialogu z technologią 

Projektowanie interakcji to wielopłaszczyznowa 
dziedzina łącząca technologię, sztukę oraz nauki 
humanistyczne zorientowana na użytkownika a 

nie produkt 
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Co robi 
projektant 
interakcji…
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PROJEKTOWANIE INTERAKCJI TO W PEWNYM SENSIE 
NADAWANIE DUSZY PRZEDMIOTOM MARTWYM KTÓRE SĄ 

„POJEMNIKIEM” NA DOŚWIADCZENIA WYNIKAJĄCE Z 
DWUKIERUNKOWEGO DIALOGU
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https://www.youtube.com/watch?v=C3rxCLhzmXY
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MODEL UMYSŁOWY

Reprezentacja poznawcza
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Model umysłowy

Skąd wiemy że to nie zadziała?
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Prezentowany model

Interfejs powinien odwoływać się do modelu mentalnego 
użytkownika, a nie prezentować model implementacyjny
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Model mentalny podróży

41

Model mentalny komputera
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Przeszłość Teraźniejszość Przyszłość

Doświadczenia Kontekst Cele
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UCIELEŚNIENIE
To jak istniejemy w świecie kształtuje 

sposób w jaki go rozumiemy  

Świat jest narzędziem w naszych rękach
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Angry Birds USB Slingshot 
https://www.youtube.com/watch?v=AJjD3DIqMFs
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Embodiment
being-in-the-world 

Emocje, zmysły, kontekst społeczny 
vs 

Przetwarzanie symboliczne, język, logika
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fot. Magda Kurowska

Magnetico 
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Magnetico 
Kamila Koźmiańska, Magda Kurowska, Joanna Ziemowska 
School of Form 
Praca z estetyki interakcji pod kierunkiem: 
Wiesław Bartkowski, Krzysztof Goliński
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Magnetico 
Centrum Nauki Kopernik 
Festiwal Przemiany 2015
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Magnetico 
Centrum Nauki Kopernik 
Festiwal Przemiany 2015
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Magnetico 
Centrum Nauki Kopernik 
Festiwal Przemiany 2015
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Magnetico 
Centrum Nauki Kopernik 
Festiwal Przemiany 2015
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Magnetico 
Kamila Koźmiańska, Magda Kurowska, Joanna Ziemowska 
School of Form 
Praca z estetyki interakcji pod kierunkiem: 
Wiesław Bartkowski, Krzysztof Goliński

54



PHYSICAL MANIFESTATION 
OF DIGITAL

off screen experience  

being-in-the-world 

coordination and synchronization 

physical visualization of 
information/interaction
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https://www.sifteo.com/home
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EMBODIMENT
Embodiment typically refers to our being living, 

feeling, bodily entities situated in a physical 
world. This contrasts with a view of human 

cognition as grounded in abstract information 
processing. Theories of embodiment focus on 
how our bodies and active experiences shape 

how we perceive, feel and think 
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http://www.topobo.com/videos.html
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PHENOMENOLOGY  
& EMBODIMENT

human - technology interaction with behavior and action 
instead of cognition and language
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Sensual Dynamics - exploring reciprocal touch  
https://vimeo.com/27663386
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EMBODIED INTERACTION

We find the world meaningful primarily with respect 
to the ways in which we act within it 

Embodied interaction is the creation, manipulation 
and sharing of meaning through engaged interaction 
with artefacts (Dourish, 2001: 126) 

How meaning is fluidly negotiated in interaction with 
technology, the world and other people?
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http://www.apple.com/macbook/design/

?
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http://www.apple.com/macbook/design/

TAPTIC ENGINE
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http://www.apple.com/macbook/design/

Bit more then just a glass 
Embodiment 

Aesthetics of interaction
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The new MacBook

http://www.apple.com/macbook/design/
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http://www.apple.com/watch/technology/

TAPTIC ENGINE 
HUMAN TOUCH 
THE SAME APPROACH
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ESTETYKA 
INTERAKCJI
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https://vimeo.com/91395564
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Friendly Vending 
https://vimeo.com/6158274
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EMBODIED COGNITION
Gibsons (1979) ecological approach to visual perception, 
which presents perception and action as inseparable 

The environment is part of the cognitive system 

Physical changes to the body, such as adopting a different 
posture, can in some circumstances induce changes in 
emotional or attitudinal states and social perceptions (e.g. 
Niedenthal et al., 2005) 

Bianchi-Berthouze et al. (2007) have experimented with trying 
to increase user engagement in gameplay by increasing the 
level of bodily involvement in interaction.
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http://pangenerator.com/#projects/project-tactilu
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Bang & Olufsen :: BeoVision

72



Bang & Olufsen :: BeoVision 
https://www.youtube.com/watch?v=l-urWOE-raA
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Bang & Olufsen store. Johannes Torpe design 
https://vimeo.com/116842079
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Bang & Olufsen store. Johannes Torpe design 
https://vimeo.com/116842079
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TECHNOLOGIA PERSFAZYJNA
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http://www.pleasurabletroublemakers.com/keymoment/
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CREATIVE CODING  
PHYSICAL COMPUTING  
INTERACTIVE INSTALATIONS 
PRZEDMIOT OŻYWIONY 
BEAUTIFUL DATA 
AESTHETICS OF INTERACTION 
CRITICAL DESIGN 
HUMAN - COMPUTER INTERACTION

COMMUNICATION DESIGN 
DOMESTIC DESIGN 
FASHION DESIGN 
INDUSTRIAL DESIGN

MY COURSES  
AT SOF {
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Kod tworzywem projektanta

Elektronika tworzywem projektanta

Kod + Elektronika 
Bits + Atoms
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fot. Magda Kurowska

Magnetico 
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fot. Agnieszka Gawrysiak Skylight Beans 
Agnieszka Gawrysiak 
School of Form 

proces projektowy
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fot. Agnieszka Gawrysiak Skylight Beans 
Agnieszka Gawrysiak 
School of Form 

bransoletka
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Przestrzeń i dźwięk 
Ernest Warzocha 
School of Form 
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fot. Ernest Warzocha Przestrzeń i dźwięk 
Ernest Warzocha 
School of Form 
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fot. Ernest Warzocha Przestrzeń i dźwięk 
Ernest Warzocha 
School of Form 
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Interaktywna witryna Orange 
Jadwiga Krym, Zofia Napierała 
School of Form 
promotor projektowy: Wiesław Bartkowski, promotor humanistyczny: Ewa Klekot
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Interaktywna witryna Orange 
Jadwiga Krym, Zofia Napierała 
School of Form 
promotor projektowy: Wiesław Bartkowski, promotor humanistyczny: Ewa Klekot
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Interaktywna witryna Orange 
Jadwiga Krym, Zofia Napierała 
School of Form 
promotor projektowy: Wiesław Bartkowski, promotor humanistyczny: Ewa Klekot
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Interaktywna witryna Orange 
Jadwiga Krym, Zofia Napierała 
School of Form 
promotor projektowy: Wiesław Bartkowski, promotor humanistyczny: Ewa Klekot
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https://www.youtube.com/watch?v=eakKfY5aHmY
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Psie 

interakcja człowiek - pies 
wspierać właściciela w uczeniu psa  
reakcją na nietypowe sytuacje 
założenie: nieprawidłowe zachowania zwierząt są efektem 
braku konsekwencji ich właścicieli 
interakcja jest skierowana do właściciela a nie do zwierzęcia 
tresowanie właściciela
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92

92
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MIM 

Relacja dziecko - rodzic 
kontakt - komunikacja niewerbalna 
częstość kontaktu 
autonomia 
poczucie bezpieczeństwa 
wyrażanie emocji 
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fot. Agnieszka Sokołowska 

Aurin  
Agnieszka Sokołowska 
School of Form 
Praca z estetyki interakcji pod kierunkiem: 
Wiesław Bartkowski, Krzysztof Goliński
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fot. Wiesław Bartkowski

Fashion Design :: Interactive Tablecloth 
Wspólny posiłek bez telefonu 
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fot. Wiesław Bartkowski

Poduszka przyjaciel 
Autorka: Natalia Liput 
School of Form 
Praca pod kierunkiem: 
Wiesław Bartkowski, Anna Lorens
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fot. Wiesław Bartkowski

Poduszka przyjaciel 
Autorka: Natalia Liput 
School of Form 
Praca pod kierunkiem: 
Wiesław Bartkowski, Anna Lorens
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fot. Wiesław Bartkowski

Poduszka przyjaciel 
Autorka: Natalia Liput 
School of Form 
Praca pod kierunkiem: 
Wiesław Bartkowski, Anna Lorens

102

fot. Wiesław Bartkowski

WATER YOURSELF 
Magdalena Majnusz, 
 Małgosia Sakiewicz 

School of Form 
Praca pod kierunkiem: 

Wiesław Bartkowski, Anna Lorens

Zestaw 
wspomagający 

tworzenie 
codziennego nawyku 

picia wody
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KONA 
Interaktywny 
strój do jogi 
Centrum Nauki Kopernik  
Festiwal Przemiany 2015
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KONA 
Interaktywny 
strój do jogi 
Autorzy: 
Paulina Masternak, 
Aneta Legieta 
praca pod 
kierunkiem:  
Wiesław Bartkowski, 
Anna Lorens

INTERAKTYWNY STRÓJ DO ĆWICZEŃ

ty
a

drgania ciągłe

sposób działania mechanizmumechanizm

silniczek wibracyjny
(wywołuje wibracje)

żyroskop
(mierzy kąty w 3 osiach)

płytka Arduino Pro Mini
(mechanizm sterujący)

baterie AAA
(zasilają mechanizm)
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PROJEKTOWANIE INTERAKCJI  
CZŁOWIEK - TECHNOLOGIA
SZKOŁA WYŻSZA PSYCHOLOGII SPOŁECZNEJ
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WALL-E	
Interaktywne	biurko	Smart	by	VOX

fot. Wiesław Bartkowski
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fot. Wiesław Bartkowski
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fot. Wiesław Bartkowski

Wall-e i biurko Smart by Vox 
Autorzy: Andrzej Nartowski, Andrzej Słupski, Aleksandra Piotrowska  
Projektowanie Interakcji Człowiek - Technologia (PICT) 
Praca pod kierunkiem: Wiesław Bartkowski, Szymon Pepliński, Olga Górnicka 
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fot. Wiesław Bartkowski

Wall-e i biurko Smart by Vox 
Autorzy: Andrzej Nartowski, Andrzej Słupski, Aleksandra Piotrowska  
Projektowanie Interakcji Człowiek - Technologia (PICT) 
Praca pod kierunkiem: Wiesław Bartkowski, Szymon Pepliński, Olga Górnicka 
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fot. Wiesław Bartkowski

Wall-e i biurko Smart by Vox 
Autorzy: Andrzej Nartowski, Andrzej Słupski, Aleksandra Piotrowska  
Projektowanie Interakcji Człowiek - Technologia (PICT) 
Praca pod kierunkiem: Wiesław Bartkowski, Szymon Pepliński, Olga Górnicka 
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Interactive furniture
high school students, 4 hours
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fot. Wiesław Bartkowski

113
fot. Wiesław Bartkowski
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fot. Wiesław Bartkowski
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fot. Wiesław Bartkowski
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fot. Wiesław Bartkowski
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fot. Wiesław Bartkowski
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ICT ART CONNECT
This event will explore crossings of ICT and ART as a promising path for new 
technology-based creative responses to contemporary societal challenges.
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Shadow Narratives, Brussels art gallery BOZAR 
Aleksandra Wasilkowska, Wiesław Bartkowski,  Andrzej Nowak

fot. Wiesław Bartkowski
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fot. Wiesław Bartkowski
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Aleksandra Wasilkowska, Wiesław Bartkowski, Andrzej Nowak :: Shadow Narratives, Bruksela galeria BOZAR

fot. Wiesław Bartkowski
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A PHYSICAL 
VISUALIZATION  
OF A LIVING SOCIAL 
NETWORK 

Wiesław Bartkowski 
NordiCHI 2015

fot. Wiesław Bartkowski
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fot. Wiesław Bartkowski
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fot. Wiesław Bartkowski
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fot. Wiesław Bartkowski

"DZIESIĘĆ PROCENT BIELI"  
CSW Zamek Ujazdowski 
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“Niezwykle rzadkie zdarzenia” CSW’ 2010  
fot. Wiesław Bartkowski Artists build on top of science
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Czarna Wyspa :: Interaktywna scenografia :: Aleksandra Wasilkowska, Wiesław Bartkowski 
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Krzysztof Garbaczewski 
„Życie Seksualne Dzikich” 
https://www.youtube.com/watch?v=9jJHdUDyiHQ
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fot. Wiesław Bartkowski

Black island 
Museum of Modern Art in Warsaw
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FLOAT :: panGenerator
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http://pangenerator.com/#projects/project-float
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[ MUZYKA_JEST ]

INSTALACJA NA OTWARCIE 
NARODOWEGO FORUM MUZYKI
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PANGENERATOR

144



Macrofilm :: panGenerator 
https://vimeo.com/92073935
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panGenerator :: konstelakcja
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http://pangenerator.com/#projects/project-constellaction
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148

Garden of Interactions 
https://www.facebook.com/OgrodInterakcji

Social Sciences are Shaping Technology
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fot. Wiesław Bartkowski

„Miłość” 
Symulacja dynamiki bliskich związków 

autor: Wiesław Bartkowski 

https://www.youtube.com/watch?v=f58K5gR-4jE&feature=youtu.be
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fot. Wiesław Bartkowski

Out-of-Body Experience 
autor: Wiktor Bruchal
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fot. Wiesław Bartkowski

Interaktywny 
kosz 
zachęcający 
do wrzucania 
śmieci 
autor: Wojciech 
Kuśmierek
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fot. Wiesław Bartkowski

Nekomat 
autorka: Olga Górnicka
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DIY 
DO IT YOURSELF

154

Adam Słodowy 
Twórca programu „Zrób to sam” 

google image search
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http://primo.io
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http://www.piccolo.cc
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EVERYTHING CONNECTED

160 161 162
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