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WYBRANE Z HISTORII INTERAKCII
CZtOWIEKA Z KOMPUTEREM

DROGA DO INTERAKCJI UCIELESNIONYCH

FIZYCZNY
INTERFEJS
DO SWIATA
CYFROWEGO

EMBODIED
INTERACTION

Wszystko zaczeto sig od
zwykte| maszyny do
pisania

/o B :
ENIAC (Electronic Numerical
Integrator and Computer)

BRAK INTERAKCIJI




Terminal linii polecer
Digital VT100

Szybsza interakcja
z systemem

ZAMROZONY PRZYPADEK

Pamietaj o bngiu Prezentacja wigkszej

iloci informaciji

MONITOR

dosdwiadczer
uiytkownika Wyréznianie tekstéw
"""""""""""""""""""""""""" Mozliwosé
CLI - Command Line Interface wprowadzania
poprawek

Lata 70-te
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Wynalazca myszy komputerowej

Prezentacja systemu oNLine w 1968 o th
Patent na mysz w 1970
"

MYSZ

Bezposérednia manipulacja i interfejs
graficzny

Koniec lat 70-tych

Douglas Engelbart

13

Xerox Star 8010 "Dandelion,,
Rok 1981

and pictures

36-point text

hitps://swwwyoutube.com/watchtv=GleyGQU34bE




Naturalne postrzeganie pojeé
wg. Star Information System Design

Proste Trudne
konkrety abstrakeja
widoczne niewidoczne
kopiowanie tworzenie
wybieranie wypetnianie
rozpoznawanie generowanie
edytowanie programowanie
interakcja przetwarzanie wsadowe
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Microsoft's Concept - Future vision 2020
[
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“We have this
fascination with
the Hollywood
version of robotics
where they are
servants and

humanoids, but
robotics is when

you add
intelligence to
physical objects.”

Al Koshani, 2014

Smart environment
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Komputery w przysztosci

Stoimy
u progu
wielkiej
zmiany?

QD

€
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«Komputery” w roku 2020

Project Glass One day...

bliskos¢ ciata, bariera intymnosci, cyborg?

Mud Truck
Astor Place
4th Ave & 8th St

FLel6LbcyKkM3XKh2JMngindex=6




HARDWARE IS THE

NEW SOFTWARE
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Intel Edison

Everything smart Intel Presents the "Make it Wearable" Challenge
. . s https://www.youtube.com/watch2v=iwSpn7H7 VI
Technologia uciele$niona? Hosi/ urweyoulube.com/watchd=twSpn7 7Kg

MAGNET MAGTC
alwods comnects -
e Yight woy \ \
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GUlz-  TULz RADICAL ATOMS

CONNECTING
DIGITAL & PHYSICAL

UCIELESNIONA MOC OBLICZENIOWA

H - H H - “Radical Atoms" i vist f human interacti ith the futus e phy ] Tangible Media Group
inFORM - Tangible Media Group - MIT s Al ur it f e 0t ey T s
http://tangible.media.mit.edu/project/inform/

Co robi
projektant
interakgii...

PROJEKTOWANIE INTERAKCJI TO W PEWNYM SENSIE
NADAWANIE DUSZY PRZEDMIOTOM MARTWYM KTORE SA
,POJEMNIKIEM” NA DOSWIADCZENIA WYNIKAJACE Z
DWUKIERUNKOWEGO DIALOGU

PROJEKTOWANIE INTERAKCIJI

Budowanie dialogu z technologiq

Projektowanie interakeji to wieloptaszczyznowa
dziedzina tqczqcea technologie, sztukg oraz nauki
humanistyczne zorientowana na uzytkownika a
nie produkt




Model umystowy

MODEL UMYStOWY

Reprezentacja poznawcza

Skqd wiemy ze to nie zadziata?
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Prezentowany model Model mentalny podrézy Model mentalny komputera
-
Interfejs powinien odwotywa¢ sie do modelu mentalnego “
uzytkownika, a nie prezentowaé model implementacyjny
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UCIELESNIENIE

To jak istniejemy w $wiecie ksztattuje
sposéb w jaki go rozumiemy

&b Swiat jest narzedziem w naszych rekach

Doswiadczenia Kontekst

Angry Birds USB Slingshot

httos://www.youtube.com/watch2v=AJiD3DIgMFs
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Embodiment

being-in-the-world

Emocije, zmysty, kontekst spoteczny
vs
Przetwarzanie symboliczne, jezyk, logika
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Magnetico
Kamila Kotniofske, Magda Kurowska Joan

Magnefico
Centrum Nauki Kopernik

Fesfiwal Przemiany 2015

Magnetico
Centrum Nauki Kopernik
Festiwal Przemiany 2015

Magnetico

Kamila Kozmiariska, Magda Kurowska, Joanna Ziemowska
School of Form

Praca z estetyki interakeji pod Kierunkiem:

Wieslaw Bartkowski, Krzysztof Goliriski

Magnetico
Centrum Nauki Kopernik
Festiwal Przemiany 2015

Magnetico
Centrum Nauki Kopernik
Festiwal Przemiany 2015




PHYSICAL MANIFESTATION
OF DIGITAL

off screen experience
being-in-the-world
coordination and synchronization

physical visualization of
information/interaction
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These blocks sense the others around thes

hitps://www.sifteo.com/home

EMBODIED INTERACTION

We find the world meaningful primarily with respect
to the ways in which we act within it

Embodied interaction is the creation, manipulation
and sharing of meaning through engaged interaction
with artefacts (Dourish, 2001: 126)

How meaning is fluidly negotiated in interaction with
technology, the world and other people?

56

PHENOMENOLOGY
& EMBODIMENT

human - technology interaction with behavior and action

instead of cognition and language

61

Hip/ /s, appl.com/macbook/design/
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EMBODIMENT

Embodiment typically refers to our being living,
feeling, bodily entities situated in a physical
world. This contrasts with a view of human

cognition as grounded in abstract information

processing. Theories of embodiment focus on
how our bodies and active experiences shape
how we perceive, feel and think
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Sensual Dynamics - exploring reciprocal touch
Wape/ o %

-

TAPTIC ENGINE

i/ /seww.cpple.com/macbook/desgn/
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Bit more then just a glass
Embodiment
Aesthetics of interaction

e/ /www apple.com/macbook/design/

The new MacBook

hitp//seww.apple.com/macbook/design/

We found a way to
give technology a
more human touch.

Literally.
)

TAPTIC ENGINE

HUMAN TOUCH
THE SAME APPROACH

it/ /seww.apple.com/walch/fechnology/
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ESTETYKA
INTERAKCIJI

EMBODIED COGNITION

Gibsons (1979) ecological approach to visual perception,
which presents perception and action as inseparable

The environment is part of the cognitive system

Physical changes to the body, such as adopting a different
posture, can in some circumstances induce changes in
emotional or attitudinal states and social perceptions (e.g.
Niedenthal et al., 2005)

Bianchi-Berthouze et al. (2007) have experimented with trying
to increase user engagement in gameplay by increasing the
level of bodily involvement in interaction.
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/ Aesthetics Of Ineraction

M'pl://vimn.mn/7|:l?556A‘ -
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Bang & Olufsen :: BeoVision




Bang & Olufsen :: BeoVision
https://www.youtube.com/watch2v=l-urWOE-raA

TECHNOLOGIA PERSFAZYJNA

Bang & Olufsen store. Johannes Torpe design

https://vimeo.com/116842079

But if you take the car key
menient makes a su

-

hitp:/ /www.pl kers.com/k

Kod tworzywem projektanta

Elektronika tworzywem projektanta

Kod + Elektronika
Bits + Atoms

79
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Bang & Olufsen store. Johannes Torpe design

hitps://vimeo.com/116842079

COMMUNICATION DESIGN
DOMESTIC DESIGN
FASHION DESIGN

FORﬁ INDUSTRIAL DESIGN

CREATIVE CODING
PHYSICAL COMPUTING
INTERACTIVE INSTALATIONS
MY COURSES PRZEDMIOT OZYWIONY

AT SOF BEAUTIFUL DATA
AESTHETICS OF INTERACTION
CRITICAL DESIGN
HUMAN - COMPUTER INTERACTION

Skylight Beans
ok




Przestrzen i dzwigk
Worzocha
o

Przestrzen i dzwigk
o

N
@
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Interaktywna witryna Orange Interaktywna witryna O
Przestrzen i dzwigk Jadwiga Krym, Zofia Napierala Jadwiga Krym, Zofia Napierata
School of Form School of Form

cha promotor projeklowy: Wiestaw Bartkowski, promotor humanistyczny: Ewa Klekot promotor projektowy: Wiestaw Bartkowski, promotor humanistyczny: Ewa Klekot

e e sre e e aee

Interaktywna witryna Orange Interaktywna witryna Orange

Jadwiga Krym, Zofia Napierata Jadwiga Krym, Zofia Napierata

School of Form School of Form ,

promotor projektowy: Wiestaw Bartkowski, promotor humanistyczny: Ewa Klekot promotor projektowy: Wiestaw Bartkowski, promotor humanistyczny: Ewa Klekot hitps://www.youtube.com/watch?v=eakKfY5aHmY




Psie

interakcja cztowiek - pies

wspiera¢ wtastciciela w uczeniu psa

reakej na ietypowe sytuace

‘zatozenie: nieprawidtowe zachowania zwierzat sg efektem
braku konsekwencji ich wiascicieli

interakeja jest skierowana do wiasciciela a nie do zwierzecia
tresowanie wfasciciela

Relacja dziecko - rodzic

kontakt - komunikacja niewerbalna
czestosé kontaktu

autonomia

poczucie bezpieczenstwa
Wyraianie emocji

et ze
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cotwirzzenewnstons scponrecs

Fashion Design :: Interactive Tablecloth

Wspélny positek bez telefonu

97




Poduszka przyjd
Autorka: Natalia Liput

School of Form

Praca pod kierunkiem:

Wiestaw Bartkowski, Anna Lorens

Poduszka przyjaciel
Autorka: Natalia Liput
School of Form

Poduszka przyjaciel
Autorka: Natalia Liput

School of Form

Praca pod kierunkiem:

Wiestaw Bartkowski, Anna Lorens

Praca pod kierunkiem:
Wiestaw Bartkowski, Annd'Torel
-
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Zestaw
wspomagajgcy
tworzenie
iennego nawyku
picia wody
. KONA
* T Interaktywny
ATER YOURSELF s ZaN :'ur't::ldé iogi
Mag;:lalenu Ml?inusz, KONA A Pauling Masternak,
Matgosia Sakiewicz . Aneta Legieta
School of Form |nf?rdkfan.)/ A E:rf::l:::
stréj do jogi wo¥h Wisslaw Bartkowski,

Praca pod kierunkiem:
Wiestaw Bartkowski, Anna Lorens

ot i

Centrum Nauki Kopernik Anna Lorens

Festiwal Przemiany 2015
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PROJEKTOWANIE INTERAKCIJI
CZtOWIEK - TECHNOLOGIA

SZKOA WYZSZA PSYCHOLOGII SPOtECZNE)
Interaktywne biurko Smart by VOX
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Wall-e i biurko Smart by Vox

Autorzy: Andrzsi Nartowski, Andrze Stupski, Aleksandra Piotrowska
Projektowanie Interakii Czlowiek - Technologia (PICT)

Praca pod kierunkiem: Wisslaw Bartkowski, Szymon Peplifski, Olga Gérnicka
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HUMAN TOUCH GROUP

Interactive furniture

high school students, 4 hours

20,

2
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; Young VOX
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Wall-e i biurko Smart by Vox

Autorzy: Andrzej Nartowski, Andrzsi Slupski, Aleksandra Piotrowska
Projektowanie Interakcii Czlowiek - Technologia (PICT)

Praca pod kierunkiem: Wiestaw Bartkowski, Szymon Peplitski, Olga Gérnicka

Wall-e i biurko Smart by Vox

Autorzy: Andrzsi Nartowski, Andrzej Stupski, Aleksandra Piotrowska
Projektowanie Interakii Cztowiek - Technologia (PICT)

Praca pod kierunkiem: Wieslaw Bartkowski, Szymon Peplifski, Olga Gérnicka




ICT ART CONNECT

This event will explore crossings of ICT and ART as a promising path for new
technology-based creative responses to contemporary societal challenges.

Shadow Narratives, Brussels art gallery BOZAR

Aleksandra Wasilkowska, Wiestaw Bartkowski, Andrzej Nowak

118 119

A PHYSICAL
VISUALIZATION

OF A LIVING SOCIAL
NETWORK

Wiestaw Bartkowski
NordiCHI 2015

Aleksandra Wasilkowska, Wiestaw Bartkowski, Andrzej Nowak :: Shadow Narratives, Bruksela galeria BOZAR

121 122 123

"DZIESIEC PROCENT BIELI"
CSW Zamek U ki

124 125 126



Artists build on top of science “Niezwykle rzadkie
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Krzysztof Garbaczewski

. Lycie Seksualne Dzikich”

hitps://weww.youtube. com/watch?v=9jIHdUDyiHQ

133

ZYCIE
SEKSUALNE
DZIKICH

N

-0 @ == - s rentr ary
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www.hueckel.com.pl

131

www.hueckel.com.pl

Czarna Wyspa :: Interaktywna scenografia :: Aleksandra Wasilkowska, Wiestaw Bartkowski
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www.hueckel.com.pl




[ MUZYKA_JEST ]

INSTALACJA NA OTWARCIE
NARODOWEGO FORUM MUZYKI

http://pangenerator.com/#projects/project-float
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PANGENERATOR

142 143 144



Macrofim : panGensrator panGenerator :: konstelakcja hitp://pangeneraor.com/#profects/projectconstelaction
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Garden of Interactions

https://www.facebook.com/Ogrodinterakcii

Social Sciences are Shaping Technology
~Mitosé”

m SWPS Symulacja dynamiki bliskich zwigzkéw

CHOLOGI ) )
autor: Wiestaw Bartkowski

https://www.youtube.com/watch2v=f58K5gR-4iE&feature=youtu.be
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Interaktywny
kosz
zachgcajgey
do wrzucania
$mieci

autor: Wojciech
Kuimierek

Nekomat
autorka: Olga Gérnicka

Out-of-Body Experience

autor: Wiktor Bruchal
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DIY

DO IT YOURSELF

154

Adam Stodowy
Twérca programu ,Zréb to sam”
google image search

Maker Faire

THE EUROPEAN EDITION

B ROME H2014 HEOCTOBER 3-5

EVERYTHING CONNECTED
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hitp://www.piccolo.cc
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wieslaw.bartkowski@swps.edu.pl

WIEStAW
BARTKOWSKI

University of Social Sciences and Humanities

School of Form
Institute for Social Studies, University of Warsaw

Computer Science
Social Science
Complexity Science

Human - Computer Interaction
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