Fabryka Aut
Gra w zarzgdzanie projektem
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FABRYKA AUT

gra kooperacyjna, symulujaca realizacje projektu
technologicznego, w ktorej wspolnym zadaniem zespotu, jest
dostarczenie Klientowi trzech modeli samochodow

w okreslonym czasie.

gra odzwierciedla najwazniejsze elementy zarzadzania
projektami:

> zarzgdzanie czasem, budzetem i zakresem

> zarzgdzanie jakoscig i ryzykiem

> zarzgdzanie zasobami i zakupami
gra obejmuje petny cykl zycia projektu od fazy inicjacji po faze
zamkniecia.
obowigzujgcg walutg w grze sg Punkty Kosztu (PKT), w niej
prowadzone sg wszystkie rozliczenia.
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PLAN ZAJEC

e Sesja 1 (2h):

Wprowadzenie do zarzgdzania projektami + Instruktaz

e Sesja 2 (2h):

Uruchomienie gry i planowanie (EXCEL)

e Sesja 3 (4h), Sesja 4 (4h):

Kolejne rundy gry (www.auta.wsiz.pl)

e Sesja 5 (2h):

Podsumowanie
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TWOJ CEL - ZLECENIE

Mazwa samochodu Zdjecie samochodu Klasa Auta Cena

Gazik Red 1.0 Standard
Mazwa samochodu Klasa Auta Cena
Fura AP& 1.0 Premium 10000
Mazwa samochodu Zdjecie samochodu Klasa Auta Cena
[\
Bryka AD41.0 Deluxe 12000
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Dostarcz Klientowi trzy modele samochoddw. Masz na to 20 rund.
Twoj wynik to [Wartos¢ sprzedazy — Koszty Produkcji] y




TWOIJA FABRYKA
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TWOIJE ZASOBY
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TWOIJ PLAN

STANDARD (1)

PREMILIN (2}

DELLXE {3}
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WYNIK
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