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Po co grac?



Dlaczego gra?

Wygoda

gra jako narzedzie do pracy z grupami

Model ekonomiczny

(wzglednie prosty i przejrzysty obraz rzeczywistosci)
Obserwacja zachowan i dziatan

(mozliwos¢ prowadzenia obserwacji i analizy
zachowan uczestnikow oraz ich skutkow)

Wielowariantowos¢
(mozliwos¢ zmieniania warunkéw lub celdw dziatania
graczy w zaleznosci od potrzeby edukacyjnej)



Dlaczego nie?



Dlaczego nie?

aspekt rozrywkowy
gry moze przewazyc¢ nad edukacyjnym

Koniecznos¢ poniesienia dodatkowych
naktadow: czasu, kosztow, testow
mechanizmu, ...

Symulacja nie jest realng praktyka
(moze lepie ¢wiczy¢ wdrozenie czegos w
praktyce, pilotaz, itp. w realnym sSwiecie)



W jaki sposob mozna
wykorzystywac gry
w pracy dydaktycznej
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W jaki sposob mozna wykorzystywac gry
w procesie edukacyjnym?

- tworzenie gry przez studentow
(eksperyment ekonomiczny, modelowanie
zachowan, decyzji, ,,ozywienie” i sprawdzenie teorii
W dziataniu )

- pokaz gry
(obserwacja, analiza, wnioskowanie)

* uczestnictwo w rozgrywce
(uczenie sie przez doSwiadczenie)



